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Bei der Entwicklung von Strategien zur automatischen Auswertung kom-
plexer Bildszenen orientiert man sich hiufig am menschlichen Bildver-
stdndnis. Das setzt aber voraus, daB auch der erste Schritt der auto-
matischen Bildauswertung, ndmlich die Segmentierung, die Eigenschaften
des menschlichen visuellen Systems beriicksichtigt. Wegen seiner Kom-
plexitdt ist es z.Z. weder mdglich noch praktikabel, ein einheitliches
Modell zu konstruieren, das filir alle Zwecke der Bildverarbeitung
sdmtliche interessierende Eigenschaften des visuellen Systems korrekt
nachbildet. Statt dessen begniigt man sich mit der Modellierung einer
nur geringen Zahl aber filir die jeweilige Aufgabenstellung wichtiger

Komponenten des visuellen Systems.

Konturen stellen die Diskontinuit&dt in einem Bild dar, d.h. die Ab-
grenzung von Objekten voneinander und vom Hintergrund. Fiir eine
Modellbildung des Konturempfindens sind die wichtigsten Komponenten

a) die bandpaBfdrmige Frequenzbewertung, b) die Adaption der Wahrnehm-
barkeitsschwelle filir Kontraste an die ndhere und weitere Umgebung des
betrachteten Bildpunktes und c) die Einfliisse hdherer Verarbeitungs-
zentren auf die Darstellung und Formung wesentlicher Konturen durch
Unterdriickung von kurzen Konturstiicken geringer Konturstdrke und
Unterdriickung von kurzen Konturunterbrechungen. Ergebnisse einer der-

artigen Modellbildung sind in Abb.1 dargestellt.

Im Gegensatz zur Kontur stellt die Textur eine qualitative Beschrei-
bung einer als einheitlich empfundenen Fliche dar. Als wesentliche
Komponenten des Texturempfindens werden auch hier die Frequenzbe-
wertung des Auges, Adaption und die Reduktion des Bildes auf seine
Konturen beriicksichtigt. Aus einer Richtungsfilterung entsprechend
neuronalen Prozessen im visuellen Cortex und einer Bestimmung der
mittleren Leistung in den Richtungsfiltern konnen Merkmale gewonnen
werden, die, wie Abb.2 zeigt, bereits sehr gut filir eine Textur-

segmentierung geeignet sind.
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Abb.1: Modellierung des Konturempfindens:
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Abb.2: Modellierung des Texturempfindens:
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(a) Original, (b) Frequenz-

(c) Unterdrilickung von kurzen Kontur-
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(a) Original, (b) Frequenz-

bewertung, Adaption und Reduktion auf die Konturen, (c) Schwell-
wertbildung an mittlerer Leistung der Richtungsfilter |



